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個白球圍成一圓圈，甲﹑乙兩人進行塗色遊戲，規則如下：
(1) 甲﹑乙輪流塗色，每次選取一個白球，把它塗成灰色。
(2) 塗過灰色的球不能再塗。
(3) 不能塗完色之後，發生相鄰兩球都是灰色的情形，這樣算違例。
(4) 放棄或違例者輸。
下圖中的左圖就是這遊戲的棋盤，而右圖是甲塗
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顆球，乙塗
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顆球後的情形，輪到乙選球塗色，顯然無法做到，所以甲勝。
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試問：這遊戲是先塗色的甲或慢點塗色的乙有必勝的策略。
((((  玩鎖‧玩索  ((((
義大利詩人但丁說過「圓是最完美的圖形」，圓的完美來自於它有一個圓心，而圓周完全對稱於圓心。每天起床刷牙照鏡子就是在使用「對稱」的性質，因為太自然與熟悉了，所以反而容易失去對「對稱」兩字的戒心與關心。
在這遊戲裡，
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個白球圍成一圓圈就像鐘錶上的
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個刻度一樣，有對稱關係。但是，如果將白球的個數設定為奇數，那麼遊戲的困難度就增加不少。有興趣的讀者不妨研究看看！
☆☆☆
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